[bookmark: _GoBack]Présentation:
Basé sur 3 joueurs - 2 IA et 1 humain
L'automa (IA) ne recueille jamais de pièces de monnaie ou de Ronin.
L'automa n'utilise jamais la capacité spéciale d'un clan.
L'automa ne paie jamais de pièces de monnaie pour quoi que ce soit.
L'automa ne suit pas les règles des cartes de saison, à l'exception des cartes monstres, et des cartes de mise à jour d'hiver.
Configurez le jeu pour un jeu normal à 3 joueurs. Seul le joueur humain aura besoin d'un écran pour la capacité spéciale de son clan sélectionné.
Mettre en place la saison comme d'habitude, le joueur humain recueille des revenus.les IA prennent des PV à la place des revenus .
Retour des otages si nécessaire, l'IA ne collecte pas de pièces pour les otages retournés il prend des PV à la place.

Cérémonie du thé:

Retournez 1 carte du haut. Les couleurs listées font maintenant partie d'une alliance et bénéficient de cette alliance,si votre clan est présent vous choisissez une alliance, si 2 clans son présent l'alliance est obligatoire, si le clan de l'IA est présent il sera allié à l’autre IA, si il n'y a pas de clan présent il n'y a pas d'alliance.
Le joueur humain prend son tour comme d'habitude.
-humain choisit le mandat, IA 1 tire la carte, oblige l'action
-IA 2 tire la carte, donne mandat d'action

Actions de mandat IA

-Recruit - Invoque 1 recrue De gauche à droite dans chaque forteresse. Si la figurine n'est pas disponible, passez au suivant. L’IA doit invoquer au minimum 1 figurine (s'il en a en stock) si les lettre ne corresponde à aucune figurine il invoque les plus fortes dans les forteresses les plus proche de la première guerre.
-D = Daimyo 
-M = Monstre
-B = Bushi
-S = Shinto
--> K # - Envoyer Shinto pour adorer un Kami au sanctuaire de 1 à 4

-Marshal - tirer une carte pour déterminer le nombre de troupe à déplacer. Toujours déplacer la plus courte distance vers la province de guerre la plus basse numérotée (si possible), s'il est majoritaire dans cette province passée à la suivante,il ne déplace pas les troupes ou il est majoritaire dans une province où il y a une guerre, si c’est l’IA qui joue le mandat il construit une forteresse sur la province dans l’ordre inverse des guerres, s'il en possède déjà une passé à la suivante.
-Déplacez dans cet ordre: D / M / S / B
-Adjacent - Déplacer vers un emplacement voisin
-dispercé - Lorsque vous déplacez plus d'une figurine, déplacez chacune dans une direction différente, si possible.
- 1 déplacement- vous pouvez déplacer un nombre de troupe illimité dans la même région.

-Train - tirez une carte pour chaque IA, prenez le type de carte de saison, si elle n'est pas disponible, prenez la suivante, et ainsi de suite. Si aucune n'est disponible, l'IA obtient 1 PV
-M - Monstre (prendre celui avec le plus de force)
-V - La vertu
-E - Enchantement
-W - Mise à niveau de guerre
-hiver - Mise à niveau d'hiver (prendre celle qui rapporte le plus de PV)
Chaque carte rapportera 5 PV en fin de partie pour l’IA

-Harvest - Obtenez 1 PV au lieu d'1 pièce. si l'IA joue la récolte: Piochez une carte pour l'IA, l'IA obtient les PV de toutes les régions ou il est présent même s'il n’est pas majoritaire! et reçois des PV pour les régions ou il est majoritaire pour les pièces ou les ronins selon l’indication sur la carte.
Si l’IA n’a pas de troupes sur la carte il doit jouer un autre mandat;
(placé la tuile mandat sous la pile est tirée une nouvelle carte).
 
-Betray - Tirer une carte pour l'emplacement des figurines à enlever. Dans un jeu à trois joueurs, le joueur humain et l'autre IA perde 1 PV l’IA qui a joué le mandat gagne 1 PV et perd 1 d’honneur.

Phase de guerre:
Résolvez comme d'habitude.
Si alliée IA / IA IA / Joueur - l'honneur le plus élevé gagne

Résolution de bataille:
IA vs IA - Retourner 1 carte pour chaque IA, pour chaque avantage de guerre dans l'ordre de gauche à droite (Seppoku -> Prendre en otage -> Louez Ronin -> Poètes impériaux). Si les cartes IA ne correspondent pas à l'ordre, elles sont ignorées. Le plus grand nombre gagne.
-S'il y a égalité, c’est le niveau de la piste d’honneur qui tranche.
L’IA ne perd que la moitié de c’est troupe arrondie à l’inférieur.


AI vs Player - Les paris des joueurs sur War Advantage. Retourner 1 carte pour l'IA, pour chaque avantage de guerre dans l'ordre de gauche à droite (Seppoku -> Prendre en otage -> Louez Ronin -> Poètes impériaux). Si les cartes IA ne correspondent pas à l'ordre, elles sont ignorées. Le plus grand nombre gagne. Si le joueur perd, obtenez des pièces égales au nombre d'avantage de guerre gagnant.
Si le joueur gagne toutes les pièces placé par le joueur seron convertie en PV pour l’IA. 
-Seppoku - L'IA tue tous les personnages et gagne 1PV et 1 d’honneur pour chaque tué.
-Take Hostage -  l'IA gagne 1 PV même si le joueur n'en n'a pas, et le joueur en perd un.
l’IA prend l'otage du clan avec la force la plus forte
-Hire Ronin - le nombre de pièces est également égal au nombre de ronin
-Poète impériaux - obtenez 1 PV pour CHAQUE personnage tué
-si le joueur gagne la guerre, L’IA ne perd que la moitié de c’est troupe arrondie à l’inférieur, le reste des troupes reste sur la zone, elle sont considérés comme mord pour le seppoku et poète impériaux. Pour chaque pièce que le joueur a posé l’IA gagne 1 PV.

Phase de Kami:

Si les joueurs IA ont plus de fidèles et reçoivent des cadeaux, utilisez ce qui suit:

-les figurine kami :
Déplacer les figurines les plus proches vers le numéro le plus bas de province de guerre. Si l'IA a déjà le plus de force dans la province de guerre la plus basse, déplacez-vous vers la deuxième,S'il possède déjà la tuile aussi, ainsi de suite.

-Amaterasu - Passer au sommet de la piste d'honneur
-Fujin - Déplacer les figurines les plus proches vers le numéro le plus bas de province de guerre. Si l'IA a déjà le plus de force dans la province de guerre la plus basse, déplacez-vous vers la deuxième ainsi de suite.
-Raijin - L'IA place B dans la province avec le numéro le plus bas.
 Si l'IA a déjà le plus de force dans la province de guerre la plus basse, déplacez-vous vers la deuxième ainsi de suite.
-Ryujin - Prenez la carte saison, la plus chère en premier, dans cet ordre: Hiver -> Monstre -> Enchantement -> Vertu -> Guerre
-Hachiman - L'IA obtient 2 PV au lieu de ronin
-Susanoo - L'IA obtient PV = sur # de forteresses
-Tsukuyami - L'IA obtient 2 PV au lieu de pièces de monnaie


Décompte de fin de partie 
Les PV bonus de fin de partie son divisé par 2 pour le joueur, pas pour l’IA 3-4 = 5 PV 
5-6 = 10 PV 
7-8 = 15 PV
L’IA gagne 5 PV par carte obtenue dans la partie sauf les cartes Winter qui sont comptées normalement.

Mode difficile : vous divisez par 2 les PV des cartes Winter.
Obligation de donner le clan du lotus ou du soleil
Et tortue ou libellule a l’IA.

Note plus le clan de l’IA à des grands revenus et plus la difficulté est élevée..
